Arts plastiques, lere secondaire concentration Arts

Enseignante : Vanessa Muliyil

Connaissances abordées durant I’'année (maitrise)
Tout au long de I'année, I'éléve élargit son champ de connaissances en arts plastiques.

Etape 1

Etape 2

Etape 3

Réaliser des ceuvres (C1)

Projet nom ou surnom en graffiti
Techniques de dessin :
Calligraphie, typographie, fondu et
dégradé, collage

Design et emballage : Création d’un
monde imaginaire pour une friandise
(Inspiration d’un logo existant ou
inventé)

Dessin d’observation
(Nature morte) mine, fusain, encre,
collage

Projet Wash off — portrait imaginaire
Fusain et gouache

Connaissances :

Théorie de la couleur : couleurs primaires
et secondaires, chaudes et froides,
valeurs claires et foncées.

Formes : symétrie, répétition, alternance,
juxtaposition, superposition et
énumeération

Lignes : variées, motifs et textures
Utilisation du crayon mine, encre, plume,

feutre, crayon de bois, carton de couleur,
colle, ciseaux, etc.

Apprécier des ceuvres d’art (C2)
Exploration des ceuvres phares de
I'histoire de I'art.

*visite dans un lieu culturel

Réaliser des ceuvres (C1)

Organisation de I'espace :

Les plans, la perspective en
chevauchement, diminution,
introduction a la perspective de 1
point de fuite.

Création perspective a un point de
fuite

Le Portrait, (inspiration Le cri de
Munch et le désespéré de Courbet)
Crayons de bois, pastel gras sur
carton noir

Le portrait en collage
Art médiatique
Personnage inventé

Introduction des proportions du corps
humain

Utilisation du crayon mine, carton de
couleur, colle, ciseaux, peinture,

*Seulement si le temps nous permet

Projet personnage et ou pdte a modeler
Application sur IPad

Apprécier des ceuvres d’art (C2)
Analyse, observation et/ou recherche
sur un artiste ou des ceuvres
incontournables de I'histoire de I'art.

*visite dans un lieu culturel

Réaliser des ceuvres (C1)

Projet Créature (Alebrijes) art mexicain
Volume en 3 dimensions
Modelage

Peinture (sur sculpture et carton)

Carto gravure

Utilisation du crayon mine, encre,
acrylique, gouache, feutre, crayon de
bois, argile (mirette et ébauchoir) et/ou

papier maché, etc.

Projet Cyanotypie- Artiste invité
Introduction a la photographie
(Objets de la nature et dessin sur

acétate)

Apprécier des ceuvres d’art (C2)
Appréciation et commentaires sur les
ceuvres d’art en utilisant le langage

plastique approprié.

*artiste invité
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Matériel pédagogique
(volumes, notes, cahiers d’exercices, etc.)

Organisation, approches pédagogiques et
exigences particuliéres

Pochette ou cahier pour garder ses traces de travail, exercices
de techniques, et notes de cours.

Pédagogie par projet :

A chaque étape, I’éléve travaillera sur 2 a 3 projets. Pour
chaque projet, il y a des exercices divers a travailler en lien
avec le projet a venir (croquis, techniques variées, ce uvres
d’artistes, documentaire visionné en classe).

Une appréciation sera faite par I’éléve soit a |'oral ou par écrit
dans le but de partager ses idées en lien avec sa création.

Toujours avoir son matériel de travail, effectuer les travaux
demandés, s’investir dans son travail, étre autonome et
exploiter sa créativité.

**%* || est a noter que I'ordre et le nombre de projets peut
varier sans préavis selon la disponibilité des matériaux et le

nombre de périodes a I’horaire.

Visite au musée et ou artiste invité

Devoirs et legons

Récupération et enrichissement

Dessin a la maison, exercices de techniques variées et croquis
préparatoires pour projet en classe (au besoin)
Recherche pour des images (selon les projets)

*** ||y a trés peu de devoirs demandés pour le cours, donc

I’éleve doit s’investir entierement pendant la période de travail.

2 fois par cycle de 9 jours sur I’heure du diner
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Arts plastiques, 1°"¢ secondaire

Compétences développées par I'éleve

Créer des images personnelles L’éléve exploite des propositions de création variées. Il transforme la matiére en faisant appel a la
mémoire, a I'observation et a I'invention. Il crée ses images avec des médiums variés. Il fait I'essai de
différents gestes transformateurs. Il utilise le vocabulaire disciplinaire.

L'éleve exploite des propositions de créations médiatiques en tenant compte de la fonction du message
(informer, persuader, divertir). Il apprend a tenir compte des codes visuels pour augmenter I'efficacité du
message. |l fait I'essai de différents gestes transformateurs. Il utilise une variété d’éléments du langage

Créer des images médiatiques

0, . . . . .
(70 %) plastique en fonction du message visuel et des destinataires.
Apprécier des images L’éleve prend contact avec un répertoire visuel varié. Il compare ses pistes d’observation avec celles de
ses pairs. Il communique son appréciation verbalement ou par écrit. Il reléve les éléments représentés
(30 %) dans des ceuvres (ex : portrait, autoportrait, paysage, nature morte, scéne) qui proviennent de différents

mouvements et de diverses périodes artistiques.

Le programme d’arts plastiques comprend trois compétences a développer.
Cependant, un seul résultat apparaitra au bulletin.

Principales évaluations et résultats inscrits au bulletin

1" étape 2¢ étape 3¢ étape
27 ao(it au 6 novembre 9 novembre au 29 janvier 1¢" février au 22 juin

Nature des évaluations Y aura-t-il un Nature des évaluations Y aura-t-il un Nature des évaluations Epreuves Résultat
proposées tout au long de résultat inscrit proposées tout au long de résultat inscrit proposées tout au long de obligatoires | jnscrit au
I'étape au bulletin? I'étape au bulletin? I'étape MEQ / CsS bulletin

Réalisations individuelles . Réalisations individuelles . Réalisations individuelles .

Oui Oui Non Oui

Appréciations d’ceuvres Non Appréciations d oeuvr’es. Oui Appréciations d’ceuvres d’art Oui

d’art d’art et ou recherche écrite
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